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4. évfolyam (Matematikat emelt szinten tanulok részére)

Az als6 tagozatos informatikai fejlesztés soran torekedni kell a témahoz kapcsolodo fogalmak kor-
osztalynak megfelel6 hasznalatara, az informatikai eszk6zok miikodésének bemutatasara, megérté-
sére ¢s alkoto felhasznalasara. Az informatikai kornyezettel valo ismerkedés el6tt célszerti megbe-
sz¢€Ini a hasznalatra vonatkozé elvarasokat, szabalyokat. Az informatikai eszkézok haszndlata téma-
kor fejlesztési feladatainak megvaldsitasa soran 0sztonozni kell a tervszert alkalmazast, fel kell
hivni a figyelmet az interaktiv beavatkozasok hatasainak megfigyelésére és értelmezésére.

Az alkalmazoi ismeretek témakor feldolgozasa soran a dokumentumszerkesztés eljarasainak meg-
ismerésére, grafikai programok hasznalatara, egyszerti rajzok készitésére, modositasara, a tantargyi
tartalom jellemzoinek kivalasztasat és rogzitését kovetden a tartalomnak megfelelé szoveges, rajzos
dokumentumok egyéni vagy csoportos készitésére, a korosztalynak megfelel6 feladat megoldasahoz
szlikséges alkalmazdi kornyezet hasznalatara keriil sor. A kdrnyezetiinkben levd személyek, targyak
jellemzbinek kivalasztasat, rogzitését kovetden a tanulok értelmezik és csoportositjak az adatokat.
Az informaciokezelés elokészitése érdekében kdzhasznli informacidforrasokat ismernek meg.

A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel témakor feldolgozasa soran a tanu-
16k a tantargyi tartalmakkal kapcsolatos, informatikai eszkdzokkel megoldhatd problémak megol-
dasaban szereznek gyakorlatot. A problémamegoldas a hétkoznapi tevékenységeket vagy egyéb
folyamatokat kiilonb6zé formaban leird algoritmusok értelmezésével, alkotasaval, vizualis abrazo-
laséval fejleszthetd.

A fejlesztés soran cél, hogy a tanulok tanitoi segitséggel olyan modszerekkel ismerkedjenek meg,
amelyek kiilonb6z6 problémak megoldasa soran alkalmazhatok, legyenek képesek a probléma azo-
nositasara és részekre bontasara, a cél egyértelmii megfogalmazasara, a feladat tervezésére, elvég-
zésére, ellenOrzésére.

Az infokommunikdcio témakor feldolgozasa soran a tanulok a kiilonb6zé kommunikécios formakat,
azok funkcioit, hatasait ismerik meg. Napjainkban az informacioszerzés eszkozei és a kommunika-
cio lehetdségei gyorsan valtoznak, ezért fontos, hogy a tanulok nyitottak legyenek a valtozasokra. A
hatékony munkavégzés érdekében egyre nagyobb az igény a gyors és pontos informacidszerzésre,
ennek érdekében egyre fontosabba valik a korszerii eszk6zok megismerése és az eszkdzokkel meg-
valosithatd funkciok hatékony alkalmazasa. Az informacidszerzéssel és kommunikacioval kapcso-
latos miiveletek korében a hagyomanyos eszk6zok mellett egyre hangsulyosabb szerepet kapnak az
elektronikus eszkozok. Az alkalmazott eljarasok soran tobbféle eszkdz és modszer megismerését
kell biztositani.

Az informdcidszerzés, a médiahasznalat és a kommunikdciod soran egyre hangsulyosabb szerepet
tolt be a vilaghalo, ezért az internet felhasznalasi lehetéségeinek megismerése, az alapvetd szaba-
lyok betartasa, a lehetséges veszélyek megismerése, az életkori sajatossagoknak megfelel6 konkrét
informacioforrasok ismerete és iranyitott hasznalata kiemelt fontossagu.

Az informdcios tarsadalom témakorben tanult ismeretek alkalmazasa hozzajarul ahhoz, hogy a ta-
nulok tervszeriien, tudatosan alkalmazzak az informécios tarsadalom eszkozeit. Az informatikai
eszk0zOk hasznalata kozben a tanulok informacidkat keresnek, azokat egymassal megosztjak. Az
informaciok kezelése kozben fel kell hivni figyelmiiket az adatok biztonsagos kezelésére, fel kell
késziteni 6ket a technikai vagy egyéb jellegii problémak kezelésére.

A tanuldk a kiilonbozd céllal szervezddd kozosségek tagjaiként hozzajarulnak a kozosség épitésé-
hez, az értékrend kialakitasahoz. A kdzosségi munka soran 6sztondzni kell az dnismeret fejleszté-
sét, az alkoto, kreativ tevékenységeket, tudatositani kell, hogy minden tevékenységért személyes
felelosséget kell vallalni.



Az elektronikus szolgaltatasok terjedésével egyre fontosabb tarsadalmi igény, hogy a tanulok ké-
pessé valjanak az adott korosztaly szamara fejlesztett szolgaltatasok hasznalatara, ismerjenek meg
olyan szempontokat, amelyekkel értékelhetik és megkiilonboztethetik az eltéré mindségli és érde-
keltségli szolgaltatasokat, eldonthetik, hogy melyik szolgaltatas fontos és elényds szamukra. Tuda-
tositani kell benniik, hogy torekedniiik kell a talzott mértékii eszkdzhasznalat elkeriilésére, az opti-
malis hasznalat kialakitasara.

A konyvtari informatika témakorben a konyvekhez és egyéb informacioforrasokhoz vald pozitiv
attitiid kialakitdsa meghataroz6 a tanulasmodszertan és a tanuldsi motivacio alapozasa soran. Fontos
cél, hogy a tanuldk az iskolai konyvtar rendszeres latogatasaval tapasztalatokat és élményeket sze-
rezzenek a konyvtarban végezhetd szolgaltatasokhoz és tanulashoz kothetd tevékenységekrol.

A konyvtarhasznalova nevelés teriiletén kiemelt jelentéségiik van a meséknek, a jatékos foglalkoza-
soknak, az alkot6 tevékenységeknek. Ezek elsdsorban a nyomtatott forrasokhoz kotddnek, de a szé-
leskorii tapasztalatszerzés és a tanulok iskolan kiviili ismereteinek beépitése érdekében helyet kell
kapniuk az elektronikus forrasoknak és mas, nem hagyomanyos dokumentumtipusoknak is.

A gyermekeknek szant szépirodalmi és ismeretterjeszté miivek széles valasztéka minden tantargy
szamara SOK lehet6séget nytjt az egyes témak ¢lményszer, forrasalapu feldolgozasarara. A jatékos
foglalkozasok soran érdemes a konyvtar tereivel, hasznalatanak alapjaival, a legelterjedtebb doku-
mentumtipusokkal, segédkonyvekkel megismertetni a tanulokat.



Tematikai egység/Fejlesztési cél

1. Az informatikai eszk6zok hasznalata

Orakeret
4 ora

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismerkedés az informatikai kornyezettel.
A szamitogéppel valo interaktiv kapcsolattartas, programok futtatasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Ismerkedés az adott informatikai kornyezettel

A szamitogép mukodésének bemutatasa.

Az informatikai eszkozok hasznalatara vonatkozo
szabalyok megismerése az iskolai kornyezetben.
Alapvetd informatikai eszk6zok hasznalata.

Az informatikai eszkozok egyes funkcidinak megis-
merése.

meret, idegen

Magyar nyelv és irodalom, matematika, ének-zene, kérnyezetis-

nyelv, vizudlis kultura: oktatoprogramok és egyéb

készségfejleszté programok hasznalata.

A szamitogéppel valo interaktiv kapcsolattartds ismert
programokon keresztiil

Oktatoprogramok futtatasa.

Az interaktiv kapcsolattartids eszkdzei a szamitogép
segitségével.

meret, idegen

Magyar nyelv és irodalom, matematika, ének-zene, kérnyezetis-

nyelv, vizudlis kultura: oktatoprogramok és egyéb

készségfejleszté programok hasznalata.

Alkalmazasok kezelésének megismerése

A szamitogép kezelése tanari segitséggel.

Egy operacios rendszer grafikus feliiletének megisme-
rése.

Programok inditasa, leallitasa az adott kérnyezetben.
Készségfejleszté szamitdgépes szoftverek hasznalata.

meret, idegen

Magyar nyelv és irodalom, matematika, ének-zene, kornyezetis-

nyelv, vizudlis kultira: oktatoprogramok és egyéb

készségfejleszté programok hasznalata.

Kulcsfogalmak/fogalmak

Informatikai kornyezet, operacios rendszer, interaktivitas, oktatoprogram.

Tematikai egység/Fejlesztési cél

2. Alkalmazoi ismeretek

Orakeret
10 ora

2.1. frott és audiovizualis dokumentumok elektronikus
létrehozasa

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai
A feladat megoldasahoz

Egyszeri, rajzos és személyhez k6t6d6 dokumentumok készitése.
A rajzeszkozok megfelel hasznalata.
Egyszerli zenés alkalmazasok, animaciok elkészitése és hasznalata.

sziikséges alkalmazoi kornyezet hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Egyszerti, rajzos és személyhez kotéds dokumentumok készitése

A rajzeszkozok megfelel6 hasznadlata

Képszerkeszté programok alkalmazasa.

Tantargyakhoz kapcsolodé rajzok készitése, mentése segitséggel.
Rovid dokumentumok készitése. Tantargyakhoz kapcsolodo szoveg
begépelése, javitasa. Meghivo, névjegy, képeslap, lidvozld kartya,
rajzos orarend készitése. A dokumentum mentése és nyomtatdsa
segitséggel.

Magyar nyelv és irodalom: szovegértés, szovegal-
kotas, szaknyelv hasznalata, beszédkultura, kom-
munikacio.

Vizualis kultiura; drdama és tanc: mesék, gyermek-
irodalmi alkotasok és azok animacios, filmes adap-
tacioinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa.

FEgyszert zenés alkalmazasok, animdaciok elkészitése és hasznalata
Meédialejatszo alkalmazasa. Hangallomanyok lejatszasa.
Animaciok megtekintése, készitése.

Enek-zene: népdalok meghallgatasa.

A feladat megolddsahoz sziikséges alkalmazdi kbrnyezet haszndlata
Tantargyakhoz kapcsolodo feladatok megoldasa informatikai kor-
nyezetben.

Szamitogépes multimédias oktatojatékok, alkalmazasok.

Magyar nyelv és irodalom, matematika, ének-zene,

kornyezetismeret, idegen nyelv, vizudlis kulti-
ra:oktatoprogramok és egyéb készségfejlesztd
programok hasznalata.

Kulcsfogalmak/fogalmak

|Adat, informécio, képszerkesztd program, animécio, médialejatszo.




2.2. Adatkezelés, adatfeldolgozas, informaciomegjelenités

A tematikai egység nevelési-fejlesztési [Adatkezelés, adatfeldolgozas, informacidmegjelenités.
céljai INéhany kdzhasznu informacioforrds megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

A kornyezetiinkben levé személyek, targyak jellemzéinek kivdlasz-\Vizudlis kultira: a kornyezetiinkben talalhato jelek,
tasa, rogzitése jelzések Osszegylijtése jatékos feladatok létrehozasa-
Személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz kapcsolodé ada-jnak céljabol.

tok kivalasztasa, rogzitése.

Adatok csoportositasa, értelmezése Vizuadlis kultura: a kornyezetiinkben talalhatd jelek,
Személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz ko6t6do adatok|jelzések Osszegytijtése jatékos feladatok létrehozasa-
gyljtése, értelmezése, rogzitése, csoportositasa. nak céljabol.

\Néhany kdzhasznu informdcioforras megismerése
Ko6zhaszn( informacidforrasok hasznalata, az informacio feldol-
gozasa.

Kulcsfogalmak/fogalmak Adat, informacio, képszerkeszté program, animacio, médialejatszo.

3. Problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerek- | Orakeret
kel 8 éra

3.1. A probléma megoldasahoz sziikséges modszerek és eszko-
zok kivalasztisa

Informacid kifejezése beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel.

Tematikai egység/Fejlesztési cél

A tematikai egység nevelési- Az algoritmus hétkoznapi fogalmanak megismerése.
fejlesztési céljai Problémak megoldasa részben tanari segitséggel, részben 6nalldan.
Abra készitése teknécgrafikaval.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok
Informacio kifejezése beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel [Kornyezetismeret: problémak, jelenségek, gyakor-
Az informacio kifejezése tobbféle formaban. lati alkalmazasok.
Az algoritmus hétkoznapi fogalmanak megismerése (Kornyezetismeret: problémak, jelenségek, gyakor-
Hétkoznapi folyamatok leirasa. lati alkalmazasok.

Hétkoznapi algoritmusok értelmezése, megfogalmazasa.

\Problémadk megolddsa részben tanari segitséggel, részben onalloan |Kornyezetismeret: problémak, jelenségek, gyakor-
Hétkoznapi problémak megoldasa, a 1épések egyértelmii sorrendjé-{lati alkalmazasok.

nek megallapitasa.

Hétkoznapi tevékenység felbontasa utasitasokra tanari segitséggel.

Abra készitése teknbegrafikaval
TekndGcgrafikai fogalmak.
Egyszerii alakzatok rajzolasa.

Kulcsfogalmak/fogalmak Informacio, algoritmus, probléma, tekndcgrafika.




3.2. Algoritmizalas és adatmodellezés

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egyszer(ibb algoritmusok felismerése, megfogalmazasa, végrehajtasa.
Egy egyszerii, automata elvii fejlesztérendszer hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Egyszertibb algoritmusok felismerése, megfogalmaza-
sa, vegrehajtasa

Hétkoznapi algoritmusok felismerése, értelmezése.
Egyszer(i algoritmusok megfogalmazasa.

Algoritmusok eljatszasa.

Utasitasok sorrendjének megvaltoztatasa és ezek ko-
vetkezményei.

1és.

Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges és helyes szabad-
idds tevékenységek felsorolasa, ismertetése, megbeszélése.

Matematika: problémamegoldas, szamok, alapmiiveletek, becs-

EQy egyszerii, automata elvii fejlesztérendszer haszna-
lata

A fejlesztorendszer alaputasitdsainak megismerése.

Algoritmusok értelmezése, készitése.

Kulcsfogalmak/fogalmak

|Algoritmus, utasités.

3.3. Egyszeriibb folyamatok modellezése

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulok altal hasznalt hétkoznapi modellek vizsgalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A tanulé dltal a hétkoznapokban hasznalt modell vizs-
lgdlata eltérd paraméterekkel

Modellek vizsgalata.

Valtozo paraméterek hasznalata.

[Kornyezetismeret: magatartasformak, szabalyok, viselkedési
normak kiilonbozo élethelyzetekben.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Modell, paraméter.

Tematikai egység/Fejlesztési cél

Orakeret

4. Infokommunikacié .
4 6ra

4.1. Informaciokeresés, informacioko6zlési rendszerek

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Egyszerii he

[ranyitott informaciokeresés.

lyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Kérdésfeltevés. A kérdések pontositasa.

[Egyszerii helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasa

Magyar nyelv és irodalom: az informaciok kere-
sése és kezelése.

[ranyitott informdciokeresés

lakon tanari segitséggel.

Tajékozodas tantargyi tartalmakhoz kapcsolddo, oktatasi témaja olda-

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Keresdprogramok.

4.2. Az informacios technolégian alapulo kommuni-
kacios formak

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai

[Néhany infokommunikacidés eszkoz lehetdségeinek és
kockazatainak megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

kockazatainak megismerése

se.
Informacio kiildése, fogadésa.
A kockazatok bemutatasa.

Az elterjedt infokommunikacios eszkozok lehetéségeinek és

Az infokommunikacids eszkdzok lehetéségeinek megismeré-

Magyar nyelv és irodalom: gondolattérkép alkalmazasa.

Kulcsfogalmak/fogalmak

Mobil eszk6zok, kockazat.




4.3. Médiainformatika

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az informatikai eszkozoket alkalmazd média egyes lehetdségeinek megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Az informatikai eszkozoket alkalmazo
média egyes lehetdségeinek megisme-
rése

A média korosztalynak szolo lehetd-
ségeinck megismerése.

Kiilonbségek a valosagos és a virtua-
lis vilagban.

Elektronikus konyv hasznalata.

Vizualis kultura: mialkotasok megfigyelése, jellemzése, értelmezése, értékelése.
Médiaszovegek kozotti kiilonbségek (pl. televiziés miisortipusok, animacids
mesefilmek, sorozatok) felismerése sajat médiaélmények felidézésén, megjeleni-
tésén (pl. szerepjaték) és kozvetlen példakon keresztiil.

Vizualis kultura: a kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizio, radid, internet,
film, videojaték) megfigyelése, vizsgalata, dsszehasonlitasa, megadott szempon-
tok (pl. érzékszervekre gyakorolt hatas, eltéré jelhasznalat) alapjan kozvetlen
tapasztalat és sajat médiaélmények felidézésének segitségével.

Kulcsfogalmak/fogalmak

Virtualis vilag, média, elektronikus konyv.

Tematikai egység/Fejlesztési cél

Orakeret

5. Az informaciés tarsadalom .
4 ora

5.1. Az informaciokezelés jogi és etikai vonatkozasai

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

A személyi informaciok és a személyes adatok fogalmanak megismerése. A
netikett alapjainak megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A személyi informdciok és a személyes

Egyszerii hétkdznapi példak a személyes és nem személyes adatokra.

adatok fogalmanak megismerése |Erkolestan: az irott nyelvi kommunikéacios

viselkedés szabalyai.

A netikett alapjainak megismerése
Az informatikai eszk6zok hasznalata
lyok ismerete.

Erkolestan: emberi kapcsolatok, kozosség, a

soran betartandd alapveté szaba-|helyes magatartas.

Kulcsfogalmak/fogalmak

Személyes adat, nem személyes adat, netikett.

Tematikai egység/Fejlesztési cél

5.2. Az e-szolgaltatasok szerepe és hasznalata

A tematikai egység nevelési-

A gyerekeknek szol6 legelterjedtebb elektronikus szol-

fejlesztési céljai galtatasok megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A gyerekeknek szolo legelterjedtebb el
megismerése

gatdsa, tapasztalatszerzés.

Az életkori sajatossagoknak megfelel$ internetes oldalak lato-

ektronikus szolgdltatasok|Erkolestan: emberi kapcsolatok, kozosség, a helyes
magatartas.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Elektronikus szolgaltatas.

Tematikai egység/Fejlesztési cél

Orakeret

6. Konyvtari informatika .
2 ora

A tematikai egység nevelési-

Eligazodas az iskolai konyvtar tér- és allomanyszerkezetében.
A konyvtarak alapszolgaltatasainak ismerete, a hasznalat szabalyainak betartasa.

fejlesztési céljai

Elterjedt dokumentumtipusok, elektronikus forrasok formai, tartalmi jellemzdinek|
megismerése, megkiilonboztetése, hasznalatuk alapjai.
A forrasok azonositd adatainak megallapitasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Eligazodds az iskolai konyvidar tér- és allomdanyszerkezetében
Konyvek keresése a szabadpolcon szerz, cim, téma szerint.

Magyar nyelv és irodalom: alapismeretek a konyvtar
tereirdl és allomanyrészeirdl.

szabadlyainak betartdsa

betartasa.

A konyvtdrak alapszolgaltatisainak ismerete, a haszndlat
A konyvtarban elvart viselkedési szabalyok megismerése,

A kolesonzési folyamat megismerése.




Elterjedt dokumentumtipusok, elektronikus forrdsok formai,|Magyar nyelv és irodalom: a kényvek tartalmi csoportjai:
tartalmi jellemzdinek megismerése, megkiilonboztetése, hasz-|szépirodalmi miivek, ismeretterjeszté irodalom, kézi-
ndlatuk alapjai konyvek, elektronikus informaciéhordozok.
Dokumentumtipusok megkiilonbdztetése.

Szépirodalmi és ismeretterjeszté miivek felismerése.
Informacioforrasok formai és tartalmi jellemz6inek megisme-
rése.

Informacioforrasok hasznalata.

A forrdsok azonosito adatainak megdllapitasa. Erkolestan: szellemi termékek az emberiség szolgalata-
Az egyes informacioforrasok azonositd adatainak megkeresé-|ban. A tudas hatalma. A vilag megismerése.

SE.

Konyvtar, konyvtari szolgaltatas, szépirodalom, ismeretterjeszté mii, szabadpolc,

Kulcsfogalmak/fogalmak kolesonzés, dokumentumtipus.

A fejlesztés vart eredményei a 4. évfolyam végén

A tanulo az informatikai eszkozok hasznalata témakor végére
- ismerje a szamitogép mitkodését;
- ismerje a szamitogép hasznalatara vonatkoz6 szabalyokat;
- tudja hasznalni az alapvet6 informatikai eszkdzoket;
- legyen képes interaktiv kapcsolatot tartani a szamitogép segitségével,
- tudjon készségfejleszt6 szamitogépes szoftvereket hasznalni.

A tanulé az alkalmazoi ismeretek témakor végére
- tudjon késziteni egyszerti, rajzos és személyhez k6t6dé dokumentumokat;
- legyen képes a rajzeszkdzok megfelelé hasznalatara;
- tudjon rovid dokumentumokat késziteni tanari segitséggel;
- legyen képes animaciok megtekintésére;
- legyen képes a médialejatszo alkalmazasara;
- legyen képes a személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz kapcsol6dé adatok kivalasz-
tasara, rogzitésére;
- legyen képes kozhasznl informacioforrasok hasznalatara.
A tanulo a problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel témakor végére
- legyen képes informaciot kifejezni beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel;
- ismerje az algoritmus hétkoznapi fogalmat;
- legyen képes problémak megoldasara tanari segitséggel;
- tudjon tekndcgrafikaval abrakat késziteni.

A tanulo az infokommunikdcio témakor végére
- legyen képes egyszerti helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasara;
- legyen képes iranyitott moédon informaciot keresni;
- ismerje néhany infokommunikacios eszkoz lehetdségeit és kockazatait.

A tanulo az informdcios tarsadalom témakor végeére
- ismerje a személyi informaciok és a személyes adatok fogalmat;
- ismerje a netikett alapjait;
- ismerje a gyerekeknek szo616 legelterjedtebb elektronikus szolgaltatasokat.

A tanulé a konyvtari informatika témakor végére
- legyen képes eligazodni az iskolai konyvtar tér- és allomanyszerkezetében;
- ismerje a konyvtarak alapszolgaltatasait;
- ismerje az elterjedt dokumentumtipusokat;
- legyen képes a forrasok azonosité adatainak megallapitasara.



